PROGRAMACION DIDACTICA

AMBITO PRACTICO 1° DIVERSIFICACION

CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE ORIENTACION

Profesora: Paloma Ros Latienda
( Dpto. de Tecnologia )

I.LE.S. MEDINA ALBAIDA



INDICE

1. SABERES BASICOS

2. SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS

3. CRITERIOS DE EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION

4. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION



1.- SABERES BASICOS

Los saberes basicos se describen integrando los diferentes tipos de saberes -conocimientos,
destrezas y actitudes- y se presentan estructurados en cinco bloques basicos de contenidos.

A. Proceso de resolucion de problemas

El proceso de resolucion de problemas es la busqueda de soluciones tecnoldgicas a una
necesidad o a un determinado problema, siguiendo una serie de pasos. Si bien se da
una gran importancia a las fases de investigacion, ideacion, disefio y fabricacion,
también se incluye un adecuado tratamiento de la fase de presentacién y comunicacion
de resultados como aspecto clave para la difusion de los trabajos realizados.

Conocimientos, destrezas y actitudes

— Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

— Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

— Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

— Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefo y aplicacion en proyectos.

— Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

— Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Pensamiento computacional, programacioén y robética

Aplicaremos el pensamiento computacional para plantear procedimientos, Ila
abstraccion, la descomposicion en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una
solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Ademas,
usaremos la programacion y la robética como medio de comunicacion y herramienta de
aprendizaje con el fin de mejorar la autonomia y creatividad a la hora de resolver
problemas.

Conocimientos, destrezas y actitudes

— Algoritmica y diagramas de flujo.

— Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: Programacion por bloques.

— Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte
del proceso de aprendizaje.

C. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Los entornos personales de aprendizaje son diferentes sistemas y aplicaciones que ayudan a
los estudiantes o a las estudiantes a tomar el control y gestion de su propio aprendizaje. Tienen
que ser entornos sencillos, intuitivos y que faciliten el trabajo y no lo dificulten.

Conocimientos, destrezas y actitudes

— Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. ldentificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

— Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion, mantenimiento y uso
critico.

— Herramientas de edicién y creacion de contenidos. Procesadores de texto y
software de presentacion. Instalacién, configuracion y uso responsable.




Propiedad intelectual.
— Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

D. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicaciéon

Los distintos saberes se reparten entre los dos cursos del ambito, partiendo tanto del
conocimiento de la arquitectura y componentes de dispositivos digitales y sus dispositivos
conectados (hardware) como de la instalacion y configuracion de los sistemas operativos
(software). Se persigue trabajar con saberes de tipo procedimental, tanto relativos a la
configuracién y conexion de dispositivos, como a la resolucion de problemas que puedan
aparecer.

Conocimientos, destrezas y actitudes

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién
de problemas.

E. Seguridad, bienestar digital y ciudadania digital critica

Busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los
posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas estan
expuestos en un mundo en el que se interactua constantemente en entornos digitales. Pone
especial énfasis en hacer consciente al alumnado de la importancia de cuidar la identidad, la
reputacion digital, la privacidad de los datos y la huella digital que se deja en la red. Se trata de
un bloque de naturaleza eminentemente actitudinal dirigido a promover estrategias que permitan
al alumnado tomar conciencia de esta realidad y generar actitudes de prevencion y proteccion, a
la par que promover el respeto a los demas.

Conocimientos, destrezas y actitudes

— Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

— Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella
digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion de
identidades virtuales.

— Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo
en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia
tecnoldgica, etc.).

F. Tecnologia sostenible

En todo momento ante cualquier innovacion tecnologica cabe la pregunta de qué
problemas anteriores resuelve, pero también qué nuevos problemas crea. Se trata de
abordar criticamente la perspectiva histérica del desarrollo tecnolégico con criterios de
sostenibilidad y también de visualizar las potencialidades de la tecnologia para la
resolucién de los grandes desafios a los que la humanidad se enfrenta.

Conocimientos, destrezas y actitudes

— Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental.
— Tecnologia sostenible.




2.- SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS
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Bloque Ay F Unidad 1 - El método de proyectos

Bloque A Unidad 2 - El dibujo

Bloque Cy E Unidad 3 - Ofimatica

Bloque A Unidad 4 - Repaso de estructuras y mecanismos
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Bloque A Unidad 5 - Los plasticos

Bloque C,Dy E Unidad 6 - El ordenador y las redes

Bloque Ay D Unidad 7 - Circuitos eléctricos
Bloque Dy E Unidad 8 - Internet
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Bloque By C Unidad 9 - Programacion
Bloque A,ByC Unidad 10 - Electrénica y control automatico
Eloque 8D Ey Unidad 11 - Mundo conectado y/o robots

3.- CRITERIOS DE EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION

3.1.- CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion son indicadores que sirven para valorar el grado de adquisicion
de las competencias especificas.

CE.APA1.

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura. Abordar, identificar y proponer problemas tecnolégicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

1.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucion a un problema planteado, trabajando




individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

CE.AP.2.

Aplicar de forma apropiada y segqura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo
en cuenta la planificacion y el disefio previo y analizando el ciclo de vida de productos,
para construir o fabricar soluciones tecnolbgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

2.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad, respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

CE.AP.3.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
usando un lenguaje inclusivo y no sexista, asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y
difundir informacioén y propuestas.

3.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

CE.AP4.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional, aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control programables o en robdtica.

4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de
manera creativa.

4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicion.

CE.APS.

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

5.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos.

5.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

5.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

CE.AP.6.

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos en dispositivos domésticos, a la vez
que desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital y ejercer una ciudadania digital
critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus




repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

CE.AP.7.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnolbgico en la sociedad y en el entorno.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y
ético de las mismas.

3.2.- CRITERIOS DE CALIFICACION y RECUPERACION

Los criterios de calificacion establecen los siguiente porcentajes de ponderacion:

e Proyectos propuestos y otras actividades (trabajos,
practicas de informatica, por ejemplo): 55%. (Minimo 4)

e Pruebas objetivas - examenes: 35%. (Minimo 3)

e Aprendizaje activo y seguridad en taller: 10%. (Minimo 5)

La calificacion de cada evaluacion resultara de calcular la media de las calificaciones
obtenidas en los tres apartados citados ponderando segun el porcentaje indicado para cada
uno de ellos. Se considerara que el ambito esta aprobado a partir de una nota mayor o igual
que 5.

De forma excepcional, dichos porcentajes podran variar dependiendo del avance y la
distribucion de saberes en cada evaluacion, lo cual se comunicara con suficiente antelacion.

La calificacion final del curso sera la media aritmética de las calificaciones obtenidas en cada
una de las tres evaluaciones (tomado el entero con dos decimales, no el redondeo de
SIGAD), superando la materia cuando la calificacion sea igual o superior a 5 puntos sobre
10.

Si un alumno/a no consigue las notas minimas para mediar planteadas anteriormente junto a
los porcentajes de los apartados citados, no se permitira realizar la media con el resto y la
calificacion que obtenga en esa evaluacion sera insuficiente.

Los alumnos podran recuperar las evaluaciones suspensas a lo largo del curso mediante
distintos procedimientos dependiendo del apartado que tenga suspenso (realizacion de
examenes de recuperacion, entrega de actividades pendientes, ejecucidn de nuevos
trabajos, pruebas orales...). La realizacion de esta recuperacion no es obligatoria y
dependera del criterio de cada profesor, llevandose a cabo tras la entrega de calificaciones
de cada evaluacién. Si tras la recuperacion de la evaluacion suspendida el alumno/a obtiene
una calificacion mayor en esa evaluacion, sera esa calificacion la que se utilice para calcular



la media en la calificacion final del curso.

Ademas de evaluar los aprendizajes de los alumnos, también vamos a evaluar el proceso de
ensefanza-aprendizaje, para lo cual vamos a realizar un seguimiento del cumplimiento de
esta Programacion, del ritmo de trabajo, y del aprendizaje, y una valoracion general de todo
aquello que favorezca el proceso de ensefianza aprendizaje (organizacion, espacios,
prevision de medios, refuerzos,...).

4.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Al principio de curso, antes de finalizar la primera semana de octubre, se realizara una
prueba inicial que permita obtener una visidon general del grupo y posibilite identificar
posibles problemas o necesidades concretas de actuacion.

Dicha prueba consistira en unas preguntas orales y/o escritas sobre los contenidos de la
asignatura del curso anterior. Esta prueba no sera evaluada, por lo que no influira en la
calificacion del presente curso.

Ademas de esta prueba inicial se realizara un seguimiento continuado del proceso de
aprendizaje de los alumnos, utilizando para ello una serie de procedimientos e instrumentos
para la evaluacién y calificacion del alumnado. Los posibles instrumentos en funcion de las
distintas unidades se detallan a continuacion:

Cuaderno de clase:

- Presentacion limpia, correcta y puesto al dia.

Proyectos técnicos (individuales o en grupo) v otras actividades:

- Realizacién y entrega de los proyectos y actividades dentro de las normas.

- Valoracion de las repercusiones sociales y ambientales del proyecto.

- Calidad global (acabado, funcionamiento, cumplimiento de condiciones y solucion a
la necesidad planteada...).

- Exposicion del proyecto. Fiabilidad (garantia de funcionamiento prolongado).

- Cumplimiento de plazos.

- Uso de materiales reciclados.

- Utilizacion correcta de maquinaria y herramientas del taller.

- Utilizacion racional de los recursos.

- Cumplimiento de normas de seguridad e higiene.

- Limpieza y orden en el puesto de trabajo.

- Elaboracion de la memoria del proyecto, informe de la practica, trabajo, etc. con
una correcta presentacion, contenidos y orden.

Pruebas objetivas y/o exadmenes:

- Concrecidén y correccion en las respuestas a las preguntas planteadas.
- Ordeny claridad.

Participacion activa y sequridad en aula-taller:



Realizacion de los ejercicios, tanto los de clase como los de casa.

Cumplimiento de normas de seguridad e higiene en el aula y taller.

Participacion activa, continuada y correcta en las actividades individuales y de
grupo.

Respeto a los compafieros y al profesor (obedecer, guardar turno para el uso de
herramientas, respetar las ideas de los demas, cooperar con los companeros...)
Utilizacion y recogida adecuada de las maquinas-herramientas y materiales.



