Debido a la crisis sanitaria generada por la pandemia de COVID-19, que ha obligado al
Estado a decretar un Estado de Alarma que, entre otras medidas, ha obligado a cerrar
temporalmente, de manera fisica, los centros de educacion.

La suspension de la actividad lectiva presencial y su sustitucién por un sistema de
educacion a distancia para el final de este curso 2019-2020 ha supuesto una
modificacion en los sistemas de evaluacién del alumnado, tanto en lo referido a la
tercera evaluacion, como a la evaluacién final, ordinaria y extraordinaria.

De acuerdo con la Orden ECD/357/2020, de 29 de abril de 2020 del Departamento de
Educacidn, Cultura y Deporte, y reunido el profesorado del Departamento, en
coordinacidn con el Equipo Directivo y con el resto de Departamentos Diddacticos y del
Claustro, el Departamento de Artes Plasticas realiza una serie de modificaciones en sus
procedimientos de ensefianza-aprendizaje y de los criterios de evaluacién referidos a
los contenidos minimos programados.

Los criterios de evaluacién previstos para el curso se referirdn a la primera y segunda
evaluacidn, reducidos a los minimos que permitan alcanzar las competencias clave
para ese periodo, y lo desarrollado en el tercer trimestre como mejora de lo realizado.

Respecto a los contenidos minimos trabajos durante la primera y segunda evaluacién
son los que se indican en las casillas marcadas a continuacion:

1°ESO

Bloque 1. Expresion Plastica

X

Elementos de configuracién. Punto, linea, plano.

X

Teoria del color. Colores luz, colores pigmento. Colores primarios y secundarios.

X

La textura. Cualidades expresivas. Texturas organicas y geométricas.

X

Técnicas grafico-plasticas secas y humedas. Collage.

X

Léxico propio de la materia a través de medios de expresion grafico-plasticos.

X

Utilizacién creativa de los lenguajes visuales para expresar ideas.

Bloque 2. Comunicacion Audiovisual

Elementos del proceso de comunicacion.
Finalidades de las imagenes: informativa, comunicativa, expresiva y estética.

O Significante y significado de la imagen.



Bloque 3. Dibujo técnico

X

X X X X X

Herramientas propias del dibujo técnico: lapices, compas, regla, escuadra y
cartabodn.

Elementos geométricos basicos. Definicion de punto, recta y plano.

Construccion de rectas paralelas y perpendiculares utilizando la escuadra y el
cartabon.

Suma y resta de segmentos.

Trazado de mediatriz.

Elementos de la circunferencia.

Angulos: clasificacion y suma. Trazado de bisectriz.

Clasificacion de triangulos y construcciéon conociendo tres de sus lados.

Clasificacion de cuadrilateros.

U

Poligonos regulares e irregulares. Construccion de poligonos regulares de 3, 4, 6
y 8 lados, inscritos en la circunferencia.

Construccion de poligonos regulares de 3, 4 y 6 lados, conociendo el lado.

Presentacioén, limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.

2°2ESO

Bloque 1. Expresion Plastica

X X XK K

X X

Elementos configurativos de los lenguajes visuales. Valores expresivos del punto,
la linea y el plano

Relacién figura-fondo.
Formas naturales y artificiales.
Recursos graficos.

Elementos de composicion y organizacion. Esquemas de composicion. Proporcion,
equilibrio y ritmo.

Simetria y asimetria.

Teoria del color. Fundamentacion fisica. Colores luz, colores pigmento. Propiedades
y dimensiones. Circulo y escalas cromaticas.

La textura. Cualidades expresivas. Texturas organicas y geométricas. Expresividad
de las formas a través de las texturas. Texturas visuales y tactiles.

El médulo. Composiciones modulares. Giros y traslaciones. Formas modulares
bidimensionales basicas. Repeticién y ritmo.

Representacion de la figura humana: proporcion.



O

Métodos creativos. Composiciones.

X

Técnicas grafico-plasticas secas y humedas. Collage.

X

Léxico propio de la materia a través de medios de expresion grafico-plasticos.

X

Limpieza, y conservacion. Cuidado y buen uso de herramientas y materiales.

Bloque 2. Comunicacion Audiovisual

1 Elementos del proceso de comunicacion visual. Finalidades de las imagenes:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.

Niveles de iconicidad de la imagen. Imagenes figurativas y abstractas. La imagen
representativa y la imagen simbdlica. Simbolos y signos (anagramas, logotipos,
marcas y pictogramas). Signos convencionales (significantes y significados).

[0 Modos expresivos utilizados en mensajes publicitarios, graficos, visuales vy
audiovisuales.

1 Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones 6épticas.

[1 Significados de una imagen segun su contexto: expresivo-emotivo y referencial.
Aspectos denotativos y connotativos. Lenguaje visual y plastico en prensa,
publicidad, cine y television.

Procesos, técnicas y procedimientos propios de la fotografia para producir
mensajes visuales. Técnicas y soportes de la imagen fija: fotografia, fotonovela.
Recursos narrativos y expresivos (punto de vista, encuadre, plano, etc.).

Bloque 3. Dibujo técnico

Herramientas e instrumentos del dibujo técnico: lapices, compas, regla, escuadra y
cartabon.

(1 Estructura geométrica en las formas de nuestro entorno. La geometria en el arte y
la naturaleza.

Elementos geométricos basicos y sus relaciones. Punto, recta y plano. Paralelismo
y perpendicularidad. Segmentos: Trazados y operaciones.

Lugares geométricos: bisectriz, mediatriz y circunferencia. Elementos de la
circunferencia, posiciones relativas.

Angulos: clasificacién, y operaciones. Teorema de Thales y aplicaciones.

Formas geométricas planas: triangulos clasificacion, cuadrilateros, poligonos
regulares e irregulares. Aplicacion en disefios geométricos.

Definicion y construccidn de tangencias y enlaces. Aplicaciéon a la creacion de
formas. Ovalo, ovoide y espiral. Aplicacion de tangencias y enlaces.

[J Relatividad del tamafio de las formas. Espacio y el volumen. Representacion
objetiva de formas tridimensionales en el plano. Sistemas convencionales



proyectivos con fines expresivos y descriptivos: sistema diédrico, perspectiva
isométrica y caballera.

Presentacién, lalimpiezayla exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos.

42ESO

BLOQUE 1: Expresion Plastica

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio la
expresion grafico-plastica. Creatividad y subjetividad.

Elementos configurativos de los lenguajes visuales. La linea como elemento
estructurador de la forma: el encaje. La linea como abstraccion de la forma.

Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.

El color en la composicion. Simbologia y psicologia del color. Aplicaciones del color
con intencionalidad. Relatividad del color.

Texturas visuales.

1 Signos convencionales del cédigo visual presentes en su entorno, (imagenes
corporativas y distintos tipos de sefales e iconos). Aspectos connotativos y
denotativos en la interpretacion de imagenes. Cualidades plasticas y expresivas
de las imagenes. Medios de comunicacion.

Técnicas de expresién grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura.
Técnicas grafico-plasticas complejas. Materiales y soportes.

Proceso de creacion: boceto (croquis), guion (proyecto), presentacion final
(maqueta) y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluaciéon colectiva
del proceso y del resultado final).

Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final.
Aplicacién en las creaciones personales

Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales

BLOQUE 2: Dibujo técnico

Formas planas. Poligonos. Estructura de la forma. Estructura de formas complejas:
traslacion, expansion. Construccién de formas poligonales. Composiciones
decorativas. Transformaciones formales. Aplicaciones en el disefio grafico.

[1 Trazados geométricos: tangencias y enlaces. Aplicaciones en el disefio.
[J Proporcion y escalas.
[1 Toma de apuntes graficos: esquematizacion y croquis.

[ Sistemas de representacion. Sistemas de proyeccién. Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica. Perspectiva caballera.
Perspectiva cénica.

(] Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los
trazados técnicos.



BLOQUE 3: Fundamentos del diseiio

X

Fundamentos del disefio. Elementos estéticos y funcionales. Ambitos de aplicacién.
Principales campos del disefio.

X

Lenguaje del disefio. Procesos creativos en el disefo.

X

Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas al disefio.

O

Lenguajes visuales del disefio (grafico, objetual, interiores, moda...). Publicidad.

X

Médulo, medida y canon.

X

Movimientos en el plano. Formas modulares. Ritmos modulares bidimensionales.
Criterios compositivos.

O

Disefio grafico de imagen: Imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La
sefialética.

[ Disefo industrial: Caracteristicas del producto.

Bloque 4. Lenguaje Audiovisual y multimedia

1 Lenguaje plastico y visual en prensa, publicidad y television.
L] La fotografia: inicios y evolucion.
1 La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.

[ El lenguaje y la sintaxis de la Imagen secuencial: (comic, story-board, fotonovela,
etc.).

1 Principales elementos del lenguaje audiovisual. Imagenes de cine, video y
multimedia. Lenguaje cinematografico.

BACHILLERATO

DIBUJO TECNICO |

BLOQUE 1: Geometria y dibujo técnico

Trazados fundamentales en el plano. Lugares geométricos. Paralelas y
perpendicularidad.

Angulos. Operaciones con segmentos y angulos. Angulos de la circunferencia.

Triangulos: puntos y rectas notables. Construccion de triangulos. Cuadrilateros:
analisis y construcciones. Poligonos regulares. Construccion conociendo el
lado y a partir del radio de la circunferencia circunscrita. Método general.

Proporcionalidad y semejanza. Escalas: Conceptos fundamentales. Construccion
de escalas graficas.

Transformaciones geométricas. Traslacion. Giro. Simetria.

Tangencias y enlaces. Propiedades. Tangencias entre rectas y circunferencias.
Tangencias entre circunferencias. Enlaces.



Curvas técnicas. Definicién y trazado como aplicacién de las tangencias. Ovalos,
ovoides, volutas, espirales y hélices. Trazados principales.

BLOQUE 2: Sistemas de representacion

Geometria descriptiva. Tipos de proyeccion. Fundamentos y finalidad de los
sistemas de representacion. Reversibilidad entre los sistemas.

Sistema Diédrico: Fundamentos del sistema. Representaciéon del punto, recta y
plano. Posiciones particulares. Vistas de un cuerpo tridimensional.

Sistema de planos acotados: Fundamentos del sistema. Representacion del punto,
recta y plano. Interseccion de planos.

Sistemas axonométrico: Introduccién. Fundamentos del sistema. Tipos de
axonometria: isométrico, dimétrico, trimétrico. Coeficientes de reduccion.

Perspectiva isométrica. La circunferencia en perspectiva: 6valo isométrico.
Representacion de perspectivas de cuerpos definidos por sus vistas.

Perspectiva caballera: caracteristicas. Coeficientes de reduccion. Representacion
de la circunferencia. Representacién de volumenes.

Sistema cénico. Fundamentos y elementos del sistema. Elementos que influyen en
la perspectiva conica. Perspectiva cénica central. Perspectiva conica oblicua.
Representacion de objetos y espacios.

BLOQUE 3: Normalizacién

Concepto de normalizacion. Clasificacion de las normas.

Rotulacién normalizada. Principios generales de representacién. Normas sobre
vistas.

Acotacion. Métodos. Normas sobre acotaciones. Aplicacion en piezas industriales
y planos de arquitectura.

El croquis acotado.

DIBUJO TECNICO I

BLOQUE 1: Geometria y dibujo técnico

Trazados fundamentales en el plano. Arco capaz. Cuadrilatero inscriptible.

Proporcionalidad, semejanzas y equivalencias. Teoremas del cateto y de la altura.
Seccién aurea: construcciones y propiedades. Figuras semejante. Construccion
de figuras equivalentes.

Potencia: eje y centro radical. Aplicacion de la potencia a la resolucién de problemas
de tangencia.

Curvas conicas. Elipse, hipérbola y parabola. Tangencias e intersecciones con una
recta. Principales construcciones.

Curvas ciclicas: cicloide, epicicloide, hipocicloide, evolvente de la circunferencia.



BLOQUE 2: Sistemas de representacion

Utilizacién 6ptima de cada uno de los sistemas de representacion.

Sistema diédrico: Paralelismo. Perpendicularidad. Intersecciones. Angulos.
Distancias y verdaderas magnitudes.

Métodos: abatimientos, cambios de plano y giros.
Representacion de figuras poliédricas y de revolucion.

Representacion de poliedros regulares. Intersecciones con rectas y planos.
Secciones y desarrollos.

Sistema axonométrico ortogonal: Triangulo fundamental. Escalas axonométricas.
Perspectiva isométrica: representacion de figuras poliédricas y de revolucion,
perspectivas a partir de vistas. Ejercicios de croquis.

Sistema axonomeétrico oblicuo: representacion de figuras poliédricas y de revolucion,
perspectivas caballeras a partir de sus vistas. Ejercicios de croquis.

3. BLOQUE 3: Documentacién grafica de proyectos

(1 El proyecto. Fases del proyecto: memoria, planos, pliegos de condiciones,
presupuesto.

Tipos de dibujos y planos. Recursos graficos.

Evaluacién y valoracion.

Conforme a lo establecido en el Acuerdo de la Conferencia Sectorial de Educacién, de 15 de abril de
2020y en la Orden EFP/365/2020, de 22 de abril, el profesorado emitira un informe individual valorativo
del trabajo realizado por sus alumnas y alumnos en el curso 2019/2020. Estos informes serviran de base
para el disefio de un plan individualizado de recuperacion para llevar a cabo durante el curso préximo,
asi como del Plan de refuerzo del centro.

El departamento de Artes Plasticas quiere dejar constancia que la asignatura de Educacidn Plastica,
Visual y Audiovisual en 22 de ESO no tiene continuidad y por tanto seran contenidos que no se podran
recuperar ni adquirir.



